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Vektor  

Zavedení vektoru 



• V matematice znázorňujeme vektor orientovanou úsečkou. 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Vektor můžeme chápat jako posunutí z bodu A do bodu B 

 

 

• A – počáteční bod 

• B – koncový bod (je u něj šipka) 

 

• Vektor 
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Jedná se vlastně o posunutí  

ve směru osy x o 4 jednotky (6 – 2) 

ve směru osy y o 3 jednotky  (4 – 1) 

 

Toho využijeme pro zápis jednotlivých 

složek (souřadnic) vektoru:        

             

            = B – A = ( 4 ; 3 ) 

 

 

POZOR!!!! 
 

Vektor (4,3) nepředstavuje jen 

posunutí z A do B, ale také např.: 
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Určete souřadnice jednotlivých vektorů. 

 

 

Všimněte si vzájemné polohy 
jednotlivých vektorů. 

 

VŠECHNY VEKTORY (4; 3) JSOU 
ROVNOBĚŽNÉ !!! 

 

 

 


