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Pocitacova grafika PouzZiti materialii v 3D grafice

Pouziti materialti v 3D grafice

Dalsim krokem je pfifazeni materidlu vSem vymodelovanym objektim. Kazdy material mize
mit mnoho rtiznych vlastnosti jako je barva, prihlednost, lesk, svitivost a podobn¢. Materialy
muzete pouzit hotové vybérem z knihovny, nebo si miizete ptipravit materidly vlastni.

V prvni ukézce je pouzity vlastni materidl. Material vlozte do spravce materialii postupem
Soubor - Novy material.
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Pocitacova grafika PouzZiti materialii v 3D grafice

Poklepanim na material vyvolate tabulku s vlastnostmi. Zakladni vlastnosti materialu je barva
a odlesk. Barvu nastavite nejsnaze cvaknutim na barevny pruh (viz obrazek), pouzit mizete
I posuvnik Jas.
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Pocitacova grafika PouzZiti materialii v 3D grafice

Materialu ptidate vlastnost Povrchova uprava, zde je pouZzity Shader S variantou Sum.
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Pocitacova grafika

Pouziti materiali v 3D grafice

Hotovy material pfetahnete na vybrany objekt (zde zed’) a nastavite typ projekce, piipadné
dalsi parametry. Pro kazdy typ materidlu a pro kazdy objekt se hodi jiny typ projekce tak, aby
material pisobil pfirozené. Projekci nemusite nastavovat pro material ktery nema zadnou
strukturu povrchu, naptiklad Ciré sklo.
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Pocitacova grafika PouzZiti materialii v 3D grafice

Pro dalsi préaci pouzijete hotové materidly. Postupem Soubor - Nagist materialy si oteviete
prislusnou knihovnu.
Pfipravené materialy najdete ve sloZce C:\Program Files\MAXON\Cinema 4D\Mat\
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Pocitacova grafika Pouziti materiali v 3D grafice

Materialy jsou rozdélené do skupin kovy, dfevéné povrchy, sklo, kdmen a podobné. Otevtit
muzete i vice skupin materialti najednou.
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Pocitacova grafika PouzZiti materialii v 3D grafice

Pro dalsi ukédzku je pouzity dfevény material na desku stolu s nastavenim Projekce typu
Prostorova. V polickach Dlazdice nastavite opakovani vzorku (hustsi nebo fidsi strukturu
materialu) a ptipadné natoceni textury v polickach Rotace.
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Pocitacova grafika Pouziti materiali v 3D grafice

Podobnymi postupy pfifadite materidly vSem ostatnim objektiim. Materialy je mozné
kopirovat z objektu na objekt pfetazenim a pfidrZzenim klavesy Ctrl (ve spravci objektit).
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Pocitacova grafika

Pouziti materiali v 3D grafice

Zde je vyrenderovany nahled scény, zbyva doplnit pozadi za oknem.
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Pocitacova grafika PouzZiti materialii v 3D grafice

Do scény vloZte Pozadi pOStUpEM Objekty — Scéna - Pozadi.
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Pocitacova grafika PouzZiti materialii v 3D grafice

Objektu Pozadi pfifad’te material. Zde je pouzity vlastni jednobarevny material.
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Scéna je pfipravena na pridani osvétleni a finalni vypocet (vyrenderovani) do obrazku.

Hotovou praci uloZte do své sloZky pod nazvem P¥ijmeni Scéna.c4ad
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