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Anotace V dokumentu je ukazdno kresleni pomoci Bézierovych kiivek
v programu Corel Draw X3. Dokument je zpracovany formou
tutoridlu a slouzi zaroven jako zadani pro zaky. Piedpoklada se
zakladni znalost programu Corel Draw.




Pocitacova grafika Kresleni mimozemstana

Mimozemst'an — kresleni pomoci kfivek

Prace je zaméfena na kresleni pomoci Bézierovych kiivek v programu Corel Draw.
Ptedloha slouzi spiSe pro inspiraci a neni nutné se ji ,,doslovné drzet. Hodnoti se provedeni
ktivek, zejména hladkost a plynulost.

Hlava

Nakreslete kruznici a rozlozte na kiivky pomoci Zménit — Prevést na kiivky (Ctrl+Q)
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Pocitacova grafika Kresleni mimozemstana

Spodni uzlovy bod posuiite dolti nastrojem Tvarovat (F10).
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Pocitacova grafika Kresleni mimozemstana

Oc¢i nakreslete pomoci elipsy, kterou rozlozite a smazete dva uzlové body.
Zbylé dva uzlové body preved’te na ostré a dotvarujte.
Upravou o¢i (zmenSeni, rotace, zrcadleni) nakreslete 1 nos a usta.
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Pocitacova grafika Kresleni mimozemstana

Télo

T¢lo nakreslete nejdiive pomoci isecek nastrojem Pero.

Vyberte vSechny tsecky a pteved’te je na kiivky. VSechny uzlové body dale preved'te
na hladké.

Pomoci néstroje Tvarovat (F10) upravte kiivky tak, aby byl obrys téla plynuly.
Uzlové body miizete ptidat i odebrat poklepanim mysi.
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Pocitacova grafika Kresleni mimozemstana

Prsty na rukou a na nohou

Pro snaz8i nakresleni hrubého tvaru preved’te kiivky pro napojeni prsti k rukdm a noham zpét
na usecku.
Pti dalsim tvarovani postupujte stejné jako pti kresleni téla.
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Pocitacova grafika

Vyplné a stin

Pro vétsi plastinost je pouzita kruhova prechodova vypli.
Nakonec doplite stin (zde pouzita pfedvolba Medium Glow).
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