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Kreslení podle předlohy

Základní postup

Postupem Soubor – Importovat si vložte do Corelu bitmapový obrázek (jpg, gif, bmp apod.) jako předlohu pro další kreslení.
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Předlohu zamkněte postupem Změnit – Zamknout objekt
Zvolte si výraznou barvu pera a pomocí křivek obkreslete všechny potřebné objekty. Vše co má mít vlastní barvu výplně bude nakreslené jako samostatný uzavřený objekt. Pro dosažení plynulého tvaru křivek používejte co nejméně uzlových bodů.
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Hotové obrysy objektů přetáhněte mimo předlohu a začněte vyplňovat jednotlivé objekty (výplň, průhlednost, stín apod.).
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Další poznámky

Složitější křivkové objekty je snazší obkreslit nejprve pomocí úseček, které poté změníte na křivky a dotvarujete.
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Nekreslete zbytečně podrobně objekty, které budou překryté jinými.
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Hotovou práci uložte do své složky pod jménem Příjmení název práce.cdr
Ukázky prací žáků
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