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Anotace V dokumentu je ukdzano kresleni podle pifedlohy, pouziti

transformaci a zarovnani objektd v programu Corel Draw X3.
Dokument je zpracovany formou tutoridlu a slouzi zaroven jako
zadani pro zéky. Predpoklada se zakladni znalost programu Corel
Draw.




Pocitacova grafika Schéma portiu pocéitaée

Schéma porta pocitace

Nakreslete v programu Corel Draw schéma portl pocitace podle vlozené piedlohy. Schéma
nemusi byt v pfesnych rozmérech, pouze dodrzte pfesné zarovndni a rozmisténi vSech
objekta.

Pro snaz§i dodrZeni tvaru a rozmisténi portd si pomoci Soubor — Importovat oteviete
predlohu S:\PRO_STUDENTY\IKT2E\Porty.jpg

Predlohu zamkné&te aby nesla dale vybrat.
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Pocitacova grafika Schéma portiu pocéitaée

Nakreslete si vSechny porty, které poté zkopirujete a rozmistite dle predlohy.

Priklad kresleni portu RJ45 (sitovy konektor)

Pomoci nastroje Obdélnik nakreslete tfi prekryvajici se obdélniky.
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Vyberte viechny tfi obdélniky a nastrojem Zarovnat a rozmistit je zarovnejte vodorovné
na stied.
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Pocitacova grafika Schéma portiu pocéitaée

Obdélniky seététe nastrojem Slougit.
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Pocitacova grafika

Schéma portiu pocéitaée

Opét néstrojem obdélnik nakreslete vnittek konektoru, vyuZzijte pfi tom pfichytavani k jiz

nakreslenému tvaru.
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Stejnym postupem nakreslete a poté zkopirujte kontakty konektoru.
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Pocitacova grafika

Schéma portiu pocéitaée

Kontakty rozmistéte rovnomérné pomoci nastroje Zarovnat a rozmistit.
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Pouzit Zavrit

Z kontaktl vytvoite skupinu a zarovnejte je na stied se zbytkem konektoru.
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Stejnym zplisobem nakreslete a zarovnejte stavové LED a obrys konektoru.
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Vybarvéte vSechny ¢asti konektoru, vytvoite z nich skupinu a nastavte silu obrysu.
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Vsechny porty oznacte pomoci textovych popisek s odkazem (Sipkou).
- nastrojem Text napsat a zformatovat popisek

- pravym tlacitkem pifevést na fetézcovy text

- vytahnout vodici linky pro zarovnani textu

- v menu Zobrazit vybrat Pfichytit k vodicim linkam

- rozmistit a zarovnat vSechny popisky k vodicim linkdm

- nastrojem Pero nakreslit ¢aru se Sipkou (nastrojem Tvar je mozné Sipku upravit)
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Hotovou préci ulozte do své slozky pod nazvem PFijmeni Schéma porta.cdr
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Ptilohy:
VY _32_INOVACE_VC_IKT_14.jpg — ptedloha pro kresleni ve formatu JPEG

llustrace: archiv autora



