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Anotace V dokumentu jsou ukázány základní postupy pro kreslení 

v programu Corel Draw X3. 
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Corel Draw – základní postupy 
 

Nejjednodušší varianta je kreslení pomocí základních tvarů. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Přidržením kláves Ctrl, Alt nebo Shift se dostaneme na další možnosti při kreslení tvarů. 

 

Označování objektů a základní úpravy (posun, velikost, rotace) provádíme nástrojem Výběr. 

Více objektů označíme oknem nebo přidržením klávesy Shift. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Počítačová grafika  Corel Draw – základní postupy 

 3 

Tvar objektu (zakulacení rohů obdélníku, ostrost hvězdy atd.) můžeme doladit pomocí 

nástroje Tvar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tažením objektu pomocí pravého tlačítka myši můžeme vytvořit kopii. 
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Objekt vybarvíme pomocí palety barev nebo pomocí panelu Vlastnosti objektu. 

 

Levé tlačítko myši – barva výplně 

Pravé tlačítko myši – barva obrysu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sílu obrysu nastavíme opět v panelu Vlastnosti objektu. 
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Pořadí objektů můžeme změnit pravým tlačítkem myši nebo rychleji pomocí zkratek 

Ctrl+PageUp a Ctrl+PageDown 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Při označení více objektů můžeme vytvořit skupinu. Skupina se poté chová jako jeden 

objekt. 
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Přiblížení a oddálení pohledu na kresbu ovládáme kolečkem myši nebo pomocí panelu 

nástrojů Lupa. 
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