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Corel Draw — zakladni postupy

Roc¢nik druhy
Datum tvorby fijen 2012
Anotace V dokumentu jsou ukdzany zakladni postupy pro kresleni

v programu Corel Draw X3.




Pocitacova grafika Corel Draw - zakladni postupy

Corel Draw — zakladni postupy

v

Nejjednodussi varianta je kresleni pomoci zakladnich tvard.

¥ CorelDRAW X3 - [Grafika1]
Soubor  Upravy  Zobrazit Uspofddani  Zménit  Efekty  Rastry Text  Ndstroje  Okno  Ndpovéda
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Piidrzenim klaves Ctrl, Alt nebo Shift se dostaneme na dalsi moznosti pii kresleni tvard.

Oznacovani objektti a zakladni Gpravy (posun, velikost, rotace) provadime néastrojem Vybeér.
Vice objektli ozna¢ime oknem nebo piidrzenim klavesy Shift.

¥ CorelDRAW X3 - [Grafika1]
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Tvar objektu (zakulaceni rohti obdélniku, ostrost hvézdy atd.) mizeme doladit pomoci
nastroje Tvar.

@ CorelDRAW X3 - [Grafika1]
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Tazenim objektu pomoci pravého tlagitka mySi miizeme vytvorit KOpii.

PFesunout sem
frovat sem

Pfidat do akce pfi pfechodu rmysi »

Storno
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Objekt vybarvime pomoci palety barev nebo pomoci panelu Vlastnosti objektu.

Levé tlacitko mysi — barva vyplné
Pravé tlacitko mysi — barva obrysu
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Silu obrysu nastavime opét v panelu Vlastnosti objektu.
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Potadi objektd miizeme zménit pravym tlac¢itkem mysi nebo rychleji pomoci zkratek

Ctrl+PageUp a Ctrl+PageDown

¥ Prevést na kivky ctrQ
i Rozd&lit Ctri+K
Zalomit odstavcovy text

£ Zpét: Plesunout Ctrl+Z

x Vyimout Crrl+x

% Kopirovat Ctri+C

¥ Odstranit Delete

{& Zamknout objekt
UloFit rastr jako

Do popfedistranky  Ctri+Home

= Do pozadi stréanky Ctrl+End
lrlt_g[n_etcivé p_ropt_:ﬂ.e_rTl'z . ’ Do popfedivrstwy Shift+PgUp
Biejit na adkaz v prohized Do pozadi vrstvy Shift+Pabn
Pfetisknout wplfi 0 jeden ypfed Ctrl+PgUp
Pfetisknout obrys 0jeden vzad Ctrl+PgDn

« Vlastnosti
Symbol E

Pfi oznadeni vice objektli miizeme vytvotit SKUpinu. Skupina se poté chova jako jeden
objekt.

¥ pravést na kivky  Crr+Q
& sloudit Crri+L
B Ctr+G
[0 Zpét: Perojobrys  Ctrl+Z
g Vyjmout Crri+x
% Kopirovat Ctri+C
Hi Odstranit Delete
& Zamknout objekt

Pofadi 3

Styly 4

Internetova propojeni
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Pratisknout wyplfi

Pfatisknout obrys
" Vlastnosti Al+Enter
Symbal »
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Ptiblizeni a oddaleni pohledu na kresbu ovladame koleckem mysi nebo pomoci panelu
nastroju Lupa.
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llustrace: archiv autora



