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Kreslení mapy města

Sejměte postupně devět oblastí okolo náměstí TGM ze serveru api4.mapy.cz
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Použijte zobrazení mapy v tomto měřítku
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Vložte jako novou vrstvu do Photoshopu a vyberte oblast pro další použití.
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Odstraňte okraje obrázku
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Připravte tímto způsobem všech devět vrstev.
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Sesaďte vrstvy k sobě s použitím průhlednosti vrstvy
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Ořízněte obrázek
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Slučte vrstvy a uložte jako formát TIFF.

Připravte si pět obrázků, které použijete v letecké mapě Příbrami.
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Vložte obrázek do nové vrstvy a vyberte tvar pro nakreslení cesty.

Vytvořte cestu nakreslením zvoleného tvaru.
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Z nakreslené cesty vytvořte pravým tlačítkem výběr.
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Postupem výběr a výběr – doplněk odstraňte zbytek obrázku.
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Vytáhněte obrys obrázku. Zde výběr štětce pro vytažení.
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Vytažení cesty pravým tlačítkem myši.
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Výsledek vytažení.
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Doplnění stínu pomocí stylu vrstvy. Okolí obrázku musí být průhledné.
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Nastavení stínu.
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Výsledek při použití stínu pro obrázek a pro vložený text.
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Doplňte do rozpracované mapy Příbrami následující objekty:

1. Nadpis mapy
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2. Znak Příbrami
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3. Mapu České republiky s vyznačením polohy města Příbram
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4. Měřítko mapy (měřítko bude souhlasit se skutečným měřítkem).
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5. Okraj celé mapy
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Rozmístění a barevné rozvržení objektů zvolte dle svého uvážení.

Hotová práce bude vypadat podobně jako na obrázku (nejsou nakreslena všechna místa).
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Všechny objekty ponechte v samostatných vrstvách !
Hotovou práci uložte do své složky pod názvem Příjmení mapa.PSD
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