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Anotace V dokumentu je uk§z§no pouģit² vĨbŊrŢ pŚi pr§ci s bitmapovou 

grafikou. PŚedpokl§d§ se z§kladn² znalost rozhran² programu 

Photoshop. 
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Použití výběrů v bitmapové grafice 

 

PŚi pr§ci s bitmapovou grafikou urļujeme vĨbŊrem oblast, na kterou budou aplikov§ny dalġ² 

¼pravy (zmŊna barev, filtry, efekty).  

Vytv§Śen² vĨbŊrŢ si uk§ģeme v programu Adobe Photoshop CS2, ostatn² bitmapov® editory 

pracuj² podobnŊ. 

 

Menu Výběr 

 

Vybrat vše Ctrl+A ï vybere celĨ obr§zek 

Odznačit Ctrl+D ï zruġ² vĨbŊr 

Doplněk Shift+Ctrl+I ï obr§t² vĨbŊr 

Transformovat výběr ï umoģn² zmŊnit velikost a pozici vĨbŊru 

 

Výběr geometrickými tvary 

Obdélníkový výběr 

Myġ² urļ²me pozici a velikost obd®ln²kov®ho vĨbŊru. PŚidrģen²m Alt urļ²me stŚed 

obd®ln²kov®ho vĨbŊru, pŚidrģen²m Shift kresl²me ļtvercovĨ vĨbŊr. 
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DoplnŊk k obd®ln²kov®mu vĨbŊru. 

 

 

Eliptický výběr 

Myġ² urļ²me pozici a velikost eliptick®ho vĨbŊru. PŚidrģen²m Alt urļ²me stŚed eliptick®ho 

vĨbŊru, pŚidrģen²m Shift kresl²me kruhovĨ vĨbŊr. 
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Kombinace výběrů 

 

K vĨbŊru mŢģeme pŚiļ²tat a odeļ²tat dalġ² vĨbŊry, pŚ²padnŊ vytvoŚit prŢnik. Toto plat² pro 

vĨbŊry geometrickĨmi tvary, pro vĨbŊr lasem i pro vĨbŊr kouzelnou hŢlkou. 

 

 

Odļ²t§n² obd®ln²kovĨch vĨbŊrŢ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sļ²t§n² kruhov®ho a eliptick®ho vĨbŊru 
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Prolnutí výběru 

 

Prolnut² vĨbŊru umoģŔuje nastavit plynulĨ pŚechod mezi vĨbŊrem a nevybranou oblast². 

Velikost prolnut² se nastavuje v pixelech. 

 

 

Prolnut² 0 pixelŢ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prolnut² 50 pixelŢ 
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Výběr od ruky 

Laso 

UmoģŔuje nakreslit hranici vĨbŊru od ruky. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mnohoúhelníkové laso 

UmoģŔuje nakreslit hranici vĨbŊru pomoc² ¼seļek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
















