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Anotace V dokumentu je uk8z8no pougitz VIbDrT pSi pr&ci s bitmapovou

grafikou. PSedpokI§d§ se z8§kladn? znalost rozhran? programu
Photoshop.




Pocitacova grafika 5. Pouziti vybérii

Pouziti vybérl v bitmapové grafice

PSi préci s bitmapovou grafikou urlujeme vIbirem oblast, na kterou budou aplikov§ny dalg?
Yipravy (zmina barev, filtry, efekty).

Vytv8sen? vIbNIT si uk§geme v programu Adobe Photoshop CS2, ostatn? bitmapov® editory
pracuj? podobnl).

Menu Vybér

Vybrat vie Ctri+A T vybere celT obr§zek

Odznagit Ctrl+D T zrug? vIbir

Doplnék Shift+Ctri+1 T obr§t2 vIbir

Transformovat vybér T Umogn2 zmNnit velikost a pozici vIbNru

Vybér geometrickymi tvary

Obdélnikovy vybér
Myg? url’me pozici a velikost obd®ln%ového varJ[y.NPS'idrgen?m At url?me stded
obd®Inzkov@ho vIbNru, pSidrgen?m shift kresl2me Itvercovl vIibir.
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DoplInik k obd®Inzkov@mu vTbiru.

Elipticky vybér
Myg? url’me pozici a velikost eliptického vTblru. PSidrgen’m it url2me stSed eliptického
vIbhru, pSidrgen2m shift kresl2me kruhovl vIbir.
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Kombinace vybéra

K vIbiru ml’geme pSil2tat a odel?tat dalg? vIbNry, pSZpaan vytvoSit prTnik. Toto plat? pro
vIbNry geometrickTmi tvary, pro vIbir lasem i pro vIbdr kouzelnou hTlkou.
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Prolnuti vybéru

Prolnut? vIbdru umogRuje nastavit plynulT pSechod mezi vIblrem a nevybranou oblast.
Velikost prolnut? se nastavuje v pixelech.

Y- DlEJIF ) Prnlnuti: Styli | Marmalni v| |_| = :l

Prolnut? O pixelT

Prolnut? 50 pixelT
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Vybér od ruky

Laso
UmogRuje nakreslit hranici vIbiru od ruky.

Mnohotuhelnikové laso
UmogRuje nakreslit hranici vIbNru pomoc? Yiselek.
























