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	Anotace
	V dokumentu je ukázáno použití výběrů při práci s bitmapovou grafikou. Předpokládá se základní znalost rozhraní programu Photoshop.


Použití výběrů v bitmapové grafice
Při práci s bitmapovou grafikou určujeme výběrem oblast, na kterou budou aplikovány další úpravy (změna barev, filtry, efekty). 

Vytváření výběrů si ukážeme v programu Adobe Photoshop CS2, ostatní bitmapové editory pracují podobně.

Menu Výběr

Vybrat vše Ctrl+A – vybere celý obrázek
Odznačit Ctrl+D – zruší výběr

Doplněk Shift+Ctrl+I – obrátí výběr
Transformovat výběr – umožní změnit velikost a pozici výběru

Výběr geometrickými tvary

Obdélníkový výběr

Myší určíme pozici a velikost obdélníkového výběru. Přidržením Alt určíme střed obdélníkového výběru, přidržením Shift kreslíme čtvercový výběr.
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Doplněk k obdélníkovému výběru.
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Eliptický výběr

Myší určíme pozici a velikost eliptického výběru. Přidržením Alt určíme střed eliptického výběru, přidržením Shift kreslíme kruhový výběr.
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Kombinace výběrů

K výběru můžeme přičítat a odečítat další výběry, případně vytvořit průnik. Toto platí pro výběry geometrickými tvary, pro výběr lasem i pro výběr kouzelnou hůlkou.
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Odčítání obdélníkových výběrů
[image: image7.png]Proiuts 0 b

yhazeni

Sty

Normdind

"





Sčítání kruhového a eliptického výběru
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Prolnutí výběru

Prolnutí výběru umožňuje nastavit plynulý přechod mezi výběrem a nevybranou oblastí. Velikost prolnutí se nastavuje v pixelech.
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Prolnutí 0 pixelů
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Prolnutí 50 pixelů
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Výběr od ruky

Laso

Umožňuje nakreslit hranici výběru od ruky.
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Mnohoúhelníkové laso

Umožňuje nakreslit hranici výběru pomocí úseček.
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Výběr pomocí barev

Kouzelná hůlka

Umožňuje vybrat oblast stejné nebo podobné barvy, je možné nastavit toleranci výběru.
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Rozsah barev

Výběr-Rozsah barev – ukázáním na pixel určité barvy je možné vybrat tyto barvy v celém obrazu. Opět je možno nastavit toleranci.
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Výběr stínů (tmavých částí obrazu) pomocí funkce Rozsah barev.
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Výběr z cesty

Cesta je vektorový objekt složený z úseček nebo křivek. Cestu je, mimo jiné, možné převést na výběr.
V následující ukázce je cesta vytvořena pomocí funkce Nástroj jiný tvar.
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Cesta převedená na výběr.

[image: image19.png]) Adobe Photoshop:

Soubor Upravy Obraz trstva Vjbér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda

x-zl 43000 \3
o _VC_IKT_02.tif @ 10

[

(&3 [[stopy. Y. Prechnat nistroie Y Komporica N

INOVA 0% (RGB/E) ([T pr————

F F T P I P - P P O P - O - O P A W

Histore alca N
Odmait

Roesah barey

Odenait

Lurstoy Y Kandiy Y Cesty

V7P cesta:
Vytahnout cestu,

Dok 1,46 M5/1.4 M5




Výběr pomocí rychlé masky

V režimu Rychlá maska je možné nakreslit výběr pomocí štětce a dalších nástrojů. Oblasti nakreslené bílou barvou tvoří výběr, oblasti nakreslené černou barvou leží mimo výběr.
Režim Rychlá maska
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Vytvořený výběr po návratu do standardního režimu.
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Uložení výběru
Nevýhodou výběru je, že po zrušení jej není možné nijak obnovit (mimo funkce Zpět). Pokud chceme výběr použít i při další práci, je nutné jej uložit pomocí Výběr – Uložit výběr.
Výběr se uloží jako tzv. alfa kanál. Alfa kanál je možné dále upravovat, případně převést zpět na výběr.
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Ilustrace: archiv autora


1

[image: image23.png]Adobe Photoshop,
Soubor Upravy Obraz Vrstva Vit

v Filr Zobrazenl Okna Népavida

7~ [soon 3 < e ot 9] ot [0 ]| s [0 5] e B

Dok 1,46 M5/1,95 M6

| Mavigiter | Tnformace. tisogran

Barvy aornik Astyly.

Historie  akea
5 Nistro Riec
Konec rychié masky.

Uit vibér

iz Kandly Gty

et

ez

Culez

Cules




