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	Číslo projektu
	CZ.1.07/1.5.00/34.0556

	Číslo a název šablony klíčové aktivity 
	  III / 2   =  Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT
 

	Tematická oblast
	Počítačová grafika


Bitmapová grafika (Adobe Photoshop)
1. Práce s barvou na počítači – model RGB a CMYK, barevné kanály
2. Barevná hloubka

3. Rozměry rastrového obrázku – rozlišení, změna velikosti

4. Obrazové formáty v rastrové grafice
5. Použití výběrů

6. Použití masek

7. Kreslení průkazu – kombinování fotografie, kresby a skenovaných prvků 

8. Úprava barev – výběry pomocí cest, použití filtrů

9. Kreslení mapy města – použití vrstev a cest, práce s textem
10. Základní úpravy fotografií

11. Skenování

Vektorová grafika (Corel Draw)

12. Základní postupy

13. Kreslení CD – transformace objektů, výplně, průhlednost
14. Schéma portů počítače – zarovnání a rozmístění objektů, logické operace, práce s textem
15. Kreslení podle předlohy – ruční převod rastrového obrázku na vektorový
16. Vektorizace rastrového obrázku – automatický převod pomocí trasování
17. Kreslení mimozemšťana – práce s křivkami
Základy 3D grafiky (Cinema 4D)
18. Modelování objektů

19. Použití materiálů

20. Osvětlení a rendering
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