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Sériovy prenos |

OUT (vystup dat) IN (vstup dat)

%
PICAXE LCD displej

JednovodiCove propojeni mezi mikropocCitacem a zafizenim
uspori vyvody, které ma mikropocitac k dispozici.

Jednoducha asynchronni komunikace

Ridicim zafizenim je mikropogitag, nenastava nenadala situace
Rychlost pfenosu je omezena (jednotky Kb/s)



Sériovy prenos — displej LCD

Options x|
‘Mode | Serial Part | Flowchart | Language | Colour | Editor Slmulatmn| Eplarer | Pred spuétém’m
Simulation Options.. nasledujiciho programu
Sinulaion Dsleyrs).. nastavte ,Simulate Serial
) 2 LCD ... on output 4*

[w Highlight [and delay) over program labels

[v Automatically hide panels when simulation ends.
[w Beep whilst simulating 'zound' commands’
[v Dizplay zerial i i

& control for inn £ infraing

Iv Simulate Serial LED with ‘serout’ commands on output | 4

Opiste nasledujici program a vyzkous$ejte v simulaci

#picaxe 08M2

main:

pause 500

test:
random wO
serout ¢.4,N2400,(254,1)
pause 500
serout ¢.4,N2400,(254,196)
serout ¢.4,N2400,("los=",#w0)
pause 2000

goto test

;definice typu mikropocitaCe
;Cekani na inicializaci displeje

;generuj nahodné Cislo

;vymaz displej

;Cekej abych si vSiml smazaného displeje

;kurzor na 2. fadek a 5. sloupec displeje (191+5=196)
;vypis text los= a obsah proménne w0

;Cekej nez to prectu

;dal stale opakuj




Prikazy pro sériovy prenos dat I

Serout c.4, N2400, (254,1, ”los="#w0)
Serout pinout, baudmode, (data, data, data...)
;C.4 pinout
- vystupni pin mikropocitace spojeny se vstupem displeje
‘N2400 baudmode
- protokol sériového prenosu
- negace vytupu, 8 bitt, 1 stop bit
- 2400 baudu (cca 2400 bita/s), zavisi na vlastnostech a
nastaveni zafizeni, zde displeje
;(data, data,.....) musi byt v zavorce, oddélena ¢arkami
- 254,1 format prikazul pro displej, nezobrazuiji se
- “text” primé zobrazeni textu mezi uvozovkami
- #w0  krizek urcuje vyslani Cisel jako znaku ascii kédu
- displej rozumi jen 8 bitovému slovu
- zobrazeni Cisla 212 se provede vyslanim tfi bajtu
- kazdy bajt je ascii kod znaku Cislice
- podobné je vysilan text v uvozovkach




Rizeni sériového displeje LCDI

Sernial LCD... x|

(o 1Bxz2 202 ¢ 20x4

Displej ma dva radky, kazdy radek ma sestnact
znakovych pozic.

Predchazejici program upravte tak, aby se na
druhém rfadku od prvniho sloupce displeje zobrazilo
vase jméno a prijmeni.

Displej nerozumi Ceske diakritice.



Rizeni sériového displeje LCD

Rid

—

ic

prikazy displeje zaCinaji Cislem 254,
prikaz je oddélen Carkou.

254,1 smaz displej (nutno pokracovat pauzou 30 ms)

254,8 skryj zobrazeni, data zGstanou v paméti displeje

254,12  obnov zobrazeni, displej obnovi zobrazeni ze své paméti
254,14  zapni kurzor (v simulaci nefunkéni)

254,16  presun kurzor vlevo

254,20  presun kurzor vpravo

254,128 kurzor na radek 1 pozice 1, (129 pozice 2 atd., max 143/16)
254,192 kurzor na radek 2 pozice 1, (193 pozice 2 atd., max 207/16)



Sériovy prenos — displej LCD I

#picaxe 08M2
main:
pause 520
wO0=0
test:
wO=wO0+1
serout c.4,N2400,(254,1)
serout c.4,N2400,(254,128)
pause 500
serout ¢.4,N2400,("Ahoj kluku™)
serout ¢.4,N2400,(254,192)
pause 500
serout ¢.4,N2400,(#w0,254,196,"x jedem")
pause 500
if wO=3 then goto stabilni
goto test
stabilni:
wO=w0+1
serout ¢.4,N2400,(254,192,#w0)
if wO0=30 then
sleep 12 ; necCinnost 2,3x12 s Cislo az
end if ; 65535, snizeni spotfeby
goto stabilni

Program vilevo ukazuje
dalsi moznosti sérioveho
prenosu a rizeni displeje.

Program Hraci kostka
vytvoreny drive upravte
pro zobrazovani pokynu
k hazeni a vysledku hodu
na displeji LCD.

Je-li k dispozici hardware
se sériovym displejem,
vyzkousejte odladénée
programy v realite.



Dosud procvicené prikazy (1)

start: ;navésti (nazev casti programu)

data adresa, (data, data) ;zapis dat do eeprom pred zacatkem programu
read adresa, registrl ;Cteni dat z eeprom

write adresa, bl, wl ;zapis dat béhem programu
dirsb=%11111110 ;aktivace portd B.7 az B.1 jako vystupnich
pinsb=%01111110 ;nastav vystupy portu b

forb6=1to05 ;zacatek cyklu

next b6 ;konec cyklu podle proménné b6

goto start ;skok

gosub podprogram ;jdi na podprogram

return ;navrat z podprogramu

high B.4 ;vystup do 1

low B.4 ;vystup do O

toggle c.7 ;prepni stav vystupu

if pinB.0 = 1 then suma ;podminény skok

inc bl ;zvysSeni obsahu proménné bl o 1

pause 1000 ;pauza v ms

poke 80,b1 ; vloz proménnou b1 do registru na adrese 80
peek 80,b1 ; dej obsah registru 80 do proménné b1l

(Revolution Education Ltd.)



Dosud procvicené prikazy (Il)

random w5 ;generovani nahodného cisla (0 az 65535)
readadc B.2, b8 ;AD prevod z pinu b.2 uloz do proménné b8
readadc10 B.2,w8 ;AD desetibitovy prevod

select case b1l ;Vybér moznosti podle hodnoty registru b1,
case <77 ;Kdyz je b1l mensi 77, splni se nasledujici prikazy
endselect ‘konec sekvence select case

serout pinout, baudmode, (data, data, data...)

servo B.4,75 ;nastaveni portu pro servomotor

servopos B.4,75 ‘natoceni serva

Sleep y ;2,3s*y (konstanta 1 az 65535), necinnost a nizsi spotreba
symbol K1=234 ;konstanta (nezabira misto proménné)

symbol napeti=w12 ;symbolicky ndzev proménné w12

(Revolution Education Ltd.)
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