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Binarni hodinx |
Zobrazovani cisel v binarnim kodu |

Opakovani — uvodni test

Nasledujici desitkova Cisla prevedte do
binarni Ciselné soustavy a kazdé Cislo
zapiste v jednom bajtu:

40 44
30 38
120 128

250 254



Binarni hodinx |
Zobrazovani cisel v binarnim kodu |

Opakovani — uvodni test, reseni.
Vysledky jsou nékteré chybné, opravte je.

40 00101000 44 00101100
80 01010000 88 01011000
120 01111000 128 10001000

250 01111000 254 11011110




Program pro binarni vx’stuE dat |

[ RD THD Vytvorte jednoduchy
C.7mm E.0 program, ktery bude
CE— postupné zobrazovat
C.5mm C B2 binarni Cisla od 0 do
C.4mm B3 255 na portu B.0 az
C o a4 B.7. Po dosazeni

- omm e maximalniho Cisla se
o 1mm bude opakovat.

comm | | PST Predvedte uciteli.

Dale uvedeny priklad programu vyzkousejte a
upravte podle predchoziho zadani.



Program pro binarni vx’stug dat |

; F’Fiklad programu vystup dat na port C

m.a:..ln

for b0=1 to 12
inc b1 ‘inkrementace b1 (zvyseni 0 1)
dirsC=%00001111 :nastavi c.0 az c.3 jako vystup

pinsC=b1 'na port C nastav hodnotu b1
next b0

b1=0
goto main

pPiNSB je nazev registru, ktery obsahuje data na
vstupech nebo data zapsana na vystupy portu B.

PortB, C, A je ] u bajt (8 bitu).




Binarni hodinx - zadani |

Hodiny mimozemstanu na planeté Tolondrat
Tolondratane podobni lidem maiji Ctyri prsty, proto si
osvojili pocCitani v osmiCkove Ciselné soustave a
pocitaji tak i Cas.

Jejich system pocitani Casu ma nejmensi hodnotu
1 tan, nasleduje

kant = 64 tan, pak je

oket = 64 kantu, nakonec jeden

dant = 4 oket

Na Zemi jeden tan = 4 sekundy

Matematickym srovnanim Ize dokazat, ze pocitaji
podobné jako my sekundy, minuty, hodiny, dny.
ldant=4*64 *64 * 4 (s)

Porovnej jejich dant s pozemskym dnem.




Binarni hodinx - zadani |

Technické oddéleni MISMZK
(Mezinarodni institut pro studium mimozemskych kultur)
pozaduje vytvorit program pro pocitani Casu podle
Tolondratského systemu Casovych jednotek se
Zzobrazovanim ve dvojkovém kodu, ktery je univerzalnim
kodem pro komunikaci inteligentnich bytosti v kosmu.
Inzenyrské oddéleni naseho vyvojoveho pracoviste MSES
(Mimoradné spolehlive elektronické systémy) upresnilo
programatorum vytvofit program pro jedoCipovy pocitac
typu PICAXE20M2 s parametry:

« kazdy tan zhasne LED na portu c.7/

* na portu ¢c.0 az c.5 se zobrazuje stav tan (0 az 63)

« na portu b.0 az b.5 se zobrazuje stav kant (0 az 63)

* na portu b.6 az b.7 se zobrazuje stav oket (0 az 3)




Binarni hodinx - zadani |

« privedenim O na dobu vice nez 1 tan na vstup c.6 se
vsSe vynuluje a zaCne pocitani Tolondratského Casu.
Pozn.: k tomu dojde jen jednou pote, kdy vesmirna lod
s pozemskou posadkou pristane na Tolondratu.

« privedenim 0 na vstup c.6 na kratsi dobu nez 1 tan se
kratce, na dobu 1 tan, na portu b.0 az b.7 zobrazi delka
pobytu na planete Tolondrat v poCtu dant.

* Napajeni systemu pocitani Tolondratskeho Casu bude
mnohonasobne jisteno pred vypadkem.

* Problematiku napajeni zajistuje jiny tym a neni
predmetem vaseho ukolu.

« Za kolik pozemskych dni dojde k samoCinnemu

vynulovani Tolondratskych hodin (dale TH)?




Binarni hodiny — skupinovy projekt

K vytvoreni spolehliveého programu pocitani
Tolondratskeho Casu bylo vedenim firmy rozhodnuto
vytvorit Ctyfi tymy programatoru.

Aby se vytvoril spolehlivy program, budou tymy
vzajemne konzultovat problemy na kterée behem prace
narazi.

Programy vzniknou cCtyri a po jejich narocném testovani
bude jeden z nich vybran pro hlavni TH a druhy bude
pouzit pro zalozni TH. Treti program bude pro druhe
zalozni TH. Vsechny TH budou pocitat soucasne z
duvodu bezpecného zajisténi méreni Casu, ktery se
expedice zdrzi na planeté Tolondrat.

Pri testovani bude 1 tan = 10 ms pozemskeho Casu a
po zdarném testu se tato konstanta nastavi na 4 s.



Binarni hodiny — skupinovy projekt

Neprodlene zahajte praci na programu, jehoz konecna a
odladéna verze musi byt pfedana do 14 dnu. Neni vylouceno,
ze vzhledem k dulezitosti na projektu pracuji dalSi firmy.

Kazdy tym:
» predvede svUj program v simulaci, v pfipadé pfipraveného
hardware v realném zarizeni.
« vysvetli koncepci reseni ukolu TH vyvojovym diagramem.
« preda textovy vypis programu s poznamkami ke kazde
Instrukeci.
« Hlavicka vypisu bude obsahovat:
« Nazev programu
* Nazev tymu a tridu
« Seznam feSitelu
« Datum schvaleni koneCné verze




Dosud procvicené prikazy (1)

start: ;navésti (nazev casti programu)

data adresa, (data, data) ;zapis dat do eeprom pred zacatkem programu
read adresa, registrl ;Cteni dat z eeprom

write adresa, bl, wl ;zapis dat béhem programu
dirsb=%11111110 ;aktivace portd B.7 az B.1 jako vystupnich
pinsb=%01111110 ;nastav vystupy portu b

forb6=1to05 ;zacatek cyklu

next b6 ;konec cyklu podle proménné b6

goto start ;skok

gosub podprogram ;jdi na podprogram

return ;navrat z podprogramu

high B.4 ;vystup do 1

low B.4 ;vystup do O

toggle c.7 ;prepni stav vystupu

if pinB.0 = 1 then suma ;podminény skok

inc bl ;zvysSeni obsahu proménné bl o 1

pause 1000 ;pauza v ms

poke 80,b1 ; vloz proménnou b1 do registru na adrese 80
peek 80,b1 ; dej obsah registru 80 do proménné b1l

(Revolution Education Ltd.)



Dosud procvicené prikazy (Il)

readadc B.2, b8 ;AD prevod z pinu b.2 uloz do proménné b8
readadc10 B.2,w8 ;AD desetibitovy prevod

select case b1l ;Vybér moznosti podle hodnoty registru b1,
case <77 ;Kdyz je b1l mensi 77, splni se nasledujici prikazy
Endselect ‘konec sekvence select case

servo B.4,75 ;nastaveni portu pro servomotor

servopos B.4,75 ‘natoceni serva

Symbol K1=234 ;konstanta (nezabira misto proménné)

Symbol napeti=w12 ;symbolicky ndazev proménné wi2

(Revolution Education Ltd.)
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Obrazky a programy — archiv autora

[ J
*
ek I_n
- * * L] §
evropsky b f :

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Getting-Started/PICAXE-Manuals/
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Programming-Editor
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Programming-Editor
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Programming-Editor
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Programming-Editor
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Programming-Editor
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Programming-Editor

