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Stopky - zadani I

Funkce programu:
« TlaCitkem start a stop mereni Casu

* Po zastaveni zobrazi Cas minuty a sekundy v
rozsahu jednoho bytu (celkem 2 byty)

« Zobrazi se prikazem debug na PC v editoru

« Zobrazeni trva az do noveho stisku tlaCitka,
kterym se program restartuje véetné
vynulovani promennych

Varianta:
Posledni nameéreny Cas zustane ulozen i po
vypnuti napajeni v EEPROM od adresy 0.




Stopky - zadani I

Upresnéni zadani:

Mikropocitac PICAXE 20M2

Tlacitko pinC.6 start/stop, v klidu log 1
Povinne prikazy:

Gosub / Return ....pouziti podprogramu
For / Next ............. smycka

Symbol minuty = b0, pak

Minuty = minuty+1

(symbol minuty je pro mikropocitac b0, pri psani
programu vSak pouzivame symbolicky nazev)




UpIny vy

; Cvicny program "STOPKY"™

main:
b0=0
b1=0
b2=0
w2=0
symbol tlacitko=pinc.6
symbol minuty=b1
symbol sekundy=b2
symbol hodiny=b0
hodiny=hodiny+1
debug
if tlacitko=1 then main
gosub citac
gosub vypis
wait 2

goto main

citac:
pause 5
w2=w2+1
sekundy=w2/5
minuty=sekundy/12

return

VY pPIS:
debug
pause 100

if tlacitko=1 then goto vypis

return

IS programu stopk

nulovani promeéennych,b0 nevyuzito
b1 minuty

b2 sekundy

w0 desetiny sekund

dale v programu minuty

sekundy
misto neurciteho b0 v programu hodiny
zde zvyseni promeénne hodiny o 1
zobrazeni vynulovanych promeéennych
stisk tlacitka 0
podprogram start stopek
podprogram vypis promennych
prodleva pred resetem programu
reset programu

:meéreni casu desetiny,sekundy,minuty
:kazdych S5ms

se zvetsi obsah w2 o 1

;vypocet sekund

;vypocet minut

if tlacitko=1 then goto citac ;stop pri stisku tlacitka

;navrat do hlavniho prg

;procedura zobrazeni

;seriovym kabelem se data z uP
;prenesou a zobrazi v PC

:stiskem tlacitka
:navrat do hlavniho prg



StoEkX |

Pozorné prostudujte vyse uvedeny program,
zejména prikazy uvedené v zadani ulohy
stopky.

Prikazy pro ukladani do EEPROM jsou
vysvétleny dale. Zabyvejte se jimi az po
zvladnuti zakladni ulohy

Program napiste a vyzkousejte,
pak jej uvedte do souladu se zadanim a
nakonec predvedte.




Uplny vypis programu ukladani do EEPROM

DATA 0,("Hezky_den_") ;ulozeni hodnot do EEPROM od adresy 0
EEPROM 11,("3,14159_ ") ;ulozeni hodnot do EEPROM od adresy 11
poke 3,11,1 :ulozeni dat do RAM, b3=11, b4=1
main:
forb0=0to 19 ;zaCatek cyklu
read b0,b1 :Gte obsah EEPROM, adresa b0, do b1
serout b.1,N2400,(b1) ;obsah b1 je vysilan sériové na vystup b.7
next b0 ;dalsi béh cyklu
sleepb4 ;pozastaveni programu, nizky prikon
inc b3 ;ZvysSi b3 o 1
write b3," " ;ulozi do EEPROM znak mezi "",(mezeru)
if b3=19 then ;adresa je dana obsahem registru b3
b4=25 ;doba spanku = 2,3*25 sekund
end if ;konec podminky
goto main ;opétovné spusténi cyklu main

va’ raznéne E |kazx vxsvetlenx dale |



Stogkx — ulozeni dat do EEPROM |

DATA adresa, (data, data,........ ,data, data)

; adresa je Ciselna konstanta od 0 do 255, EEPROM ma kapacitu 256
; (data) musi byt v zavorce, oddélena ¢arkou, jsou typu byte (8 bitu)

; k ukladani dochazi od adresy dale, nasledujici prikaz DATA to musi
; respektovat

; klicova slova DATA a EEPROM jsou ekvivalentni

; prikaz slouzi pouze k ulozeni dat pfi zapisu programu do uP

READ adresa, registrl, registr2, word wl, w2,atd
; adresa je bud pfima (konstanta 0 az 255) nebo proménna b0 apod.

; registr je b0 az b27, jde-li o 16 bitova data pak za slovem word wO....

; prikaz lze pouzit kdekoli v programu ke cCteni dat z EEPROM




StoI:_)kx — ulozeni dat do EEPROM |

WRITE adresa, registrl, registr2, word wl, w2,atd
; adresa je bud pfima (konstanta 0 az 255) nebo proménna b0 apod.
; registr je b0 az b27, jde-li o 16 bitova data pak za slovem word wO....

; pfikaz lze pouzit kdekoli v programu k zapisu dat do EEPROM

PICAXE 20M




Opiste nize uvedeny program a vyzkousejte
vV simulaci

E#picaxe 20M :volba uP

data 200,(259) ;ulozeni €isla 255 na adr. 200 EEPROM
data (254) :Cislo 254 na adr. 201, data v zavorce
data (222) :Cislo 222 na adr. 202

main:
for b0=100 to 250

b3=b0

write b0,255,255
next b0

goto main

Zjistéte proc vyse uvedeny program nepracuje

spravne, i kdyz prikazy jsou spravne.




Dosud procvicené prikazy ()

start:

data adresa, (data, data)
read adresa, registrl
write adresa, b1, wl
dirsb=%11111110
pinsb=%01111110
forb6=1to5

next b6

goto start

gosub podprogram
return

high B.4

low B.4

toggle c.7

if pinB.0 = 1 then suma
pause 1000

poke 80,b1

peek 80,b1

readadc B.2, b8
readadc10 B.2,w8

(Revolution Education Ltd.)

;navesti (nazev casti programu)

;zapis dat do eeprom pred zacatkem programu
;Cteni dat z eeprom

;zapis dat béhem programu

;aktivace portd B.7 aZ B.1 jako vystupnich
;nastav vystupy portu b

;zacatek cyklu

;konec cyklu podle proménné b6

:skok

;jdi na podprogram

;navrat z podprogramu

;vystup do 1

;vystup do O

;prepni stav vystupu

;podminény skok

;pauza v ms

; vloz proménnou bl do registru na adrese 80
; dej obsah registru 80 do proménné b1l

;AD prevod z pinu b.2 uloZz do proménné b8
;AD desetibitovy prevod



Dosud procvicené prikazy (Il)

select case bl ;Vybér moznosti podle hodnoty registru b1,
case <77 ;Kdyz je b1l mensi 77, splni se nasledujici prikazy
Endselect ‘konec sekvence select case

servo B.4,75 ;nastaveni portu pro servomotor

servopos B.4,75 ‘natoceni serva

Symbol K1=234 ;konstanta (nezabira misto proménné)

Symbol napeti=w12 ;symbolicky ndazev proménné wi2

(Revolution Education Ltd.)
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