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	Číslo projektu
	CZ.1.07/1.5.00/34.0556

	Číslo a název šablony klíčové aktivity 
	  III / 2   =  Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT
 

	Tematická oblast
	Mikroprocesorová technika

	Název sady
	Obsluha základních periferií mikropočítačem

	Anotace
	Výukový materiál určený pro základní seznámení s programováním mikropočítače na jehož konci je dovednost naprogramovat malého kolového robota k utkání ve hře „minisumo“. Použitím výukového systému PICAXE je respektován současný trend programování mikropočítačů ve vyšším programovacím jazyce, který je dobře srozumitelný a ve spojení s pohyblivým robotem přináší radost z dosažené schopnosti programovat.


1. Mikropočítačový systém PICAXE

2. Editor programu PICAXE

3. Programové ovládání LED

4. Řízení stejnosměrného motoru

5. Řízení servomotoru

6. Segmentový displej

7. Vstup – spínač

8. Vstup – optický senzor

9. Vstup - teplotní senzor

10. Ukládání dat

11. Stopky

12. Binární hodiny

13. Hrací kostka

14. Sériový přenos dat

15. Kódový zámek

16. Časové řízení robotu

17. Robot reaguje na překážku

18. Robot v ohraničeném prostoru

19. Robot sleduje čáru

20. Robot hraje „minisumo“
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