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Programové ovladani svitivé diody (LED)

Out pin

Svitivou diodu (LED) lze k mikropocitaci (MP)
330 pripojit primo s pouzitim rezistoru 330 2, ktery
O omezuje proud priblizné na 10 mA. Pro zvétseni

LED 7, proudu je nutno pouzit tranzistor. Kazdy vystup
nebo vstup MP snese proud do 20 mA. Celkovy
proud vSech vyvodu MP je nejvice 90 mA.

GND (OV)

Pri simulaci v editoru programu PICAXE Sinwiglen

se zadny rezistor nezobrazuje, protoze =5 —

y,rozsviceny” vyvod (svétle zelend) jen | e
indikuje, ze je na ném vysoka uroven .5 | B
napéti (high). Nerozsviceny vyvod C.omm | B2z
indikuje nizkou Uroven napéti (low). = [ B3l
Pripojime-li podle vyse uvedeného i E
schématu LED a rezistor, bude pri high = [
LED svitit a pfi low zhasne. coms| [ 220 | w7

(Revolution Education Ltd.)



Zakladni pravidla psani programu

*Dodrzovani syntaxe (formatu pfikazu)

*Program doplnujeme vysvetlivkami, aby byl srozumitelny
*Vysvetlivky oddelime REM; strednikem nebo apostrofem
Do jednoho radku piseme pouze jeden prikaz
*Strukturujeme program podle funkCnich celku

*Logicky celek programu oznaCujeme odstavcem
*Pozivame anglickou abecedu, v poznamkach i Ceskou

Editor nerozlisuje mala pismena od velkych

(Revolution Education Ltd.)



Vyznam prikazu

High B.0, Low B.0

Na portu B.0 nastav logickou ,,1“ (Ucc), logickou ,,0“ (OV).

Cisla portd jsou jind neZ ¢&islovani kontaktd integrovaného obvodu
mikropocitace.

Pocitej:
Navesti oznacuje cast programu, kam lze skocit z jiného mista
programu.

Pause 300
Prikaz pro ¢ekani 300 ms (max. 65535). Procesor po tuto dobu
nevykonava zadnou cinnost, pak pokracuje dalsim prikazem.

Goto start
Nepodminény skok na navesti start. Pouziva se jen velmi zridka.

(Revolution Education Ltd.)



SVETELNY HAD

;Svetelny had, PICAXE 14M2

start:
high b.1 ;rozsvit led na B.1
pause 200 ;Cekej 200 ms
low b.1 ;zhasni LED na B.1
high b.2 ;rozsvit LED na B.2
pause 200 ;
low b.2 ;
high b.3 ;rozsvit LED na B.3
pause 200 ;
low b.3 ;zhasni LED na B.3
goto start ;skok na zacatek
w1 U 14[3gov
(Injcs50]2 § 13 B.0 (Out)
cals < 120 B (Out/In)
(injC.34 w 1[ B.2 (Out/In)
(Out/in)c2C]5 X% 10 B.3 (Out/in)
(Out/in)c.1 6 & 9 @ B.4 (Out/in)
(Out/in)co 7 & [ B.5 (Out/In)

1.

o Bl e e

Uvedeny program opis do Editoru

PICAXE

Dopliuj poznamky do kazdého radku

Zkontroluj syntax
Spust simulaci

Uprav program pro vystupy B.1 az B.5

Zopakuj body 3 a 4

Uprav program pro PICAXE 20M2 pro

vSechny oznacené LED
Zopakuj body 3 a 4

Na kontaktech oznacenych zlutou a
zelenou barvou jsou pripojeny LED

(Revolution Education Ltd.)

(Out/In) C.7

(Out/In) C.5
(Out/In) C.4
(Out / In) C.3
(Out / In) C.2
(Out / In) C.1
(Out / In) C.0
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Serial In

(In) C.6

PICAXE 20M2
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Serial Out
B.0 (In / Out)
B.1 (In / Out)
B.2 (In / Out)
B.3 (In / Out)
B.4 (In / Out)
B.5 (In / Out)
B.6 (In / Out)
B.7 (In / Out)




Dosud procvicené prikazy

start:............. navesti (nazev ¢asti programu)
high B.4......... vystup do 1

pause 1000....pauza v ms

low B.4.......... vystup do 0

toggle c.7......prepni stav vystupu

goto start......skok

(Revolution Education Ltd.)
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